»Agile Warrior” - gra szkoleniowa

Agile Game: Agile Warrior jest gra szkoleniowg dotyczaca metodyki zarzadzania projektami
Agile. W trakcie rozgrywki uczestnicy kieruja wojownikiem: znanym, powazanym i lubianym na
calym $wiecie. Kazdemu z graczy zalezy na przylaczeniu sie do organizacji skupiajacej
najwiekszych bohateréw: do Zakonu Agile. W tym celu, podczas 6 tur rozgrywki, beda ulepsza¢
swoj ekwipunek i realizowa¢ misje, dzieki ktéorym beda zdobywa¢ Glorie i Chwate. To wszystko

wptynie na decyzje o przyjeciu kandydata do Zakonu Agile. A miejsce jest tylko jedno...

Gra Agile Game: Agile Warrior pomaga uczestnikom zrozumie¢ podstawowe paradygmaty
zwinnych metodyk zarzadzania projektami. Dzieki rozgrywce latwiej odpowiedzie¢ na czesto
zadawane pytania: ,Po co w ogole stosowac taki sposéb zarzadzania projektami?”, ,Co to znaczy,
ze mozemy nie dostarczy¢ catego zakresu projektu?”, czy tez ,Jak mozna zarzadza¢ bez

7, szczegbtowych planéw na
przyszto$¢?”. Biorac udziat w
rozgrywce, osoby obecne na
szkoleniu zobaczg jak wyglada cykl
zycia  projektu  zarzadzanego
metodyka Agile, zrozumiejg cel
stosowania metody
priorytetyzowania  MoSCoW i
dos$wiadcza co sie dzieje, jesli nie

zarzadzaja projektem ,z glowa”.

W skracie:

Co dzieje sie w trakcie rozgrywki?

< Zespoty zarzadzajg wojownikiem, ktérego najwiekszym pragnieniem jest dostaé¢ sie do
elitarnego Zakonu Agile;

<~ Poprzez zdobywanie skladnikéw i ulepszanie swojego ekwipunku bedg podnosi¢ swoja
zdolno$¢ bojowa, ktora pozwoli im wyruszac na coraz trudniejsze misje;

<~ W kazdej z 6 rund rozgrywki bedg wyruszali na misje by zdobywac¢ Glorie i Chwate;

<~ Ten z wojownikdw, ktéry w trakcie gry zdobedzie najwiecej Glorii i Chwaty zostanie przyjety

do Zakonu i z dumg bedzie mogt nosi¢ miano Agile Warrior.

Gdzie stosujemy?
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< Na szkoleniach AgilePM™ Foundation oraz szkoleniach i warsztatach dotyczacych zwinnych

metodyk zarzadzania projektami.

Korzysci

v Lepsze zrozumienie celdw stosowania zwinnych metodyk zarzgdzania projektami;

v Dostrzezenie sensu uzywania priorytetyzowania i zapoznanie metody MoSCoW;

v Zauwazenie, ze ilo$¢ poSwieconego czasu i pracy nie jest rownoznaczne z korzys$ciami, ktére
mozna z nich uzyskac;

v Poznanie sposobu zarzadzania w metodyce AgilePM™: poprzez planowanie, timeboxy,

iteracje, inkrementy i ich wdrazanie.
Termin: 25 pazdziernika 2017 roku, godzina 10.00

Miejsce: Centrum Informacji Naukowej i Biblioteka Akademicka, ul. Bankowa 11a, 40-007

Katowice (sala seminaryjna)
Zapisy: https://graagile.evenea.pl
Ilo$¢ miejsc ograniczona. Decyduje kolejnos¢ rejestraciji.

Organizator: SPIN-US Sp. z 0.0. - spétka celowa Uniwersytetu Slaskiego oraz Inprogress Sp. z

0.0.
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https://graagile.evenea.pl/

