PRINCE2 Game ,Wielkie Dionizje” - gra szkoleniowa

PRINCE2 Game: Wielkie Dionizje to najnowsza na rynku gra szkoleniowa z zakresu metodyki
PRINCE2. Na bazie rozgrywki uczestnicy dostrzegg, co w projekcie moze p6j$¢ ,nie tak” i w jaki

sposOb mozna radzi¢ sobie z tymi zagrozeniami.

Jak wyglada gra PRINCE2 Game: Wielkie Dionizje?

© Uczestnicy sg rezyserami przedstawienia, ktére ma uswietni¢ celebracje Wielkich
Dionizji.

< Beda podejmowac decyzje, ktore wptyng na ilo$¢ sprzedanych biletow: czyli na zysk,
ktéry mozna uzyskac z organizacji przedstawienia.

© To, czy spektakl bedzie chciato obejrze¢ wiecej czy mniej osob, bedzie zaleze¢ od kilku
czynnikéw: jakich aktoréw zatrudnia uczestnicy (np. zbyt popularnych Gladiatoréw, lub
rzadkie Stonie), jak atrakcyjni beda ci aktorzy, oraz jakie dodatkowe elementy pojawig
sie w spektaklu.

© Wszystko jest ograniczone budzetem i czasem - sposéb ich wykorzystania zalezy od

decyzji graczy.

Dzieki rozgrywce uczestnicy do$wiadczg podstaw zarzadzania projektem: zagrazajacych ryzyk,
mozliwych szans, pojawiajacych sie zagadnien i wptywu niepewnosci. Podejmujac rézne decyzje,
zorientujg sie, ze mozna albo zarzadza¢ projektem wptywajac na utatwienia zwigzane z
zarzadzaniem projektem, albo sterowa¢ samym procesem dostarczania produktéw projektu.
Dzieki omoéwieniu przez trenera - wszyscy uczestnicy zapoznajg sie zaréwno z terminologig
projektows, jak i logika stosowania metodyki zarzadzania projektami PRINCEZ2. Uczestnicy
podczas gry beda tworzyli
szczegOtowe plany
kolejnych etapow. Podczas
5 etapow trwania
rozgrywki, beda mogli
zarzadzac jakoscia,
wprowadzaé zmiany,
reagowa¢ na ryzyka i
podejmowac szereg innych

decyzji wptywajacych na

dostarczanie produktow.
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Profil trenera:

Rafat Czarny - akredytowany trener Zarzadzania Zmiang (Change Management™).

Specjalizuje sie w szkoleniach podnoszacych efektywno$¢ osobista: zarzadzanie sobg w czasie,
efektywna komunikacja, skuteczna wspoétpraca, itp. Dodatkowo interesuje sie tematyka
myslenia strategicznego oraz procesOw podejmowania decyzji. Poza warsztatami, prowadzi

réwniez indywidualne spotkania coachingowe w powyzszym zakresie.

Co dzieje sie w trakcie rozgrywki?

© Uczestnicy w zespotach wcielajg sie w role rezyseréw przedstawien w Starozytnej Grecji.

v Celem gry jest zorganizowanie przedstawienia, ktére zgromadzi jak najwieksza
widownie i sprzeda jak najwiecej biletdw.

v W trakcie rozgrywki rekrutuja aktoréw, dopracowuja scenariusz, stajg przed

zagrazajacymi przedstawieniu wyzwaniami.

Gdzie stosujemy?

v Na szkoleniach PRINCEZ® Foundation oraz konferencjach zwigzanych z metodyka

zarzadzania projektami PRINCE2

Korzysci

< Poznanie podstawowych obszaréw, ktérych dotyczy metodyka zarzadzania projektami
PRINCE2,

< Doswiadczenie na wlasnej skdrze konsekwencji zwigzanych z nieodpowiednim
zarzadzaniem ryzykiem i jakoScia,

v Zrozumienie idei zarzadzania projektami w utozony, zaplanowany i kontrolowany
Sposaéb,

v Zauwazenie, ze wycigganie wnioskéw i dzielenie sie doswiadczeniami na bazie
powodzen i niepowodzen projektéw w znaczgcy sposéb podnosi jako$¢ funkcjonowania

organizacji.
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